Samhallsvetenskapsprogrammet

Inriktning medier, information och I@nunikation. Hogskoleforberedande.

Kopparlundsgymnasiet ® @ @ | ir1 | A2 | Ar3 Ar1 | Ar2 | Ar3
Gymnasiegemensamma dmnen Valbara kurser (minst 300p)
Engelska 5 100 Bild 100
Engelska 6 100 Engelska 7 100
Historia 1b 100 Fotografisk bild 1 100
Idrott och halsa 1 50 50 Idrott och hélsa 2 100
Matematik 1b 100 Matematik 3b 100
Matematik 2b 100 Moderna sprak 100
Naturkunskap 1b 100 Musikproduktion 1 100
Religionskunskap 1 50 Naturkunskap 2 100
Samhéllskunskap 1b 100 Samhéllskunskap 2 100
Svenska 1 100 Scenisk gestaltning 1 100
Svenska 2 100
Svenska 3 100
Gymnasiearbete 100

Programgemensamma d@mnen

Filosofi 1 50
Moderna sprak 100 100
Psykologi 1 50

Kurser inom inriktningen

Journalistik, reklam och information 1 100
Medieproduktion 1 100
Medier, samhélle och kommunikation 1 100
Psykologi 2a 50

Programférdjupning

Entreprendrskap 100
Valfri profil 200
Totalt exkl. valbara kurser 800 850 550 2200

Vé ra Vill du arbeta med det Vill du lara dig om och Vill du arbeta med Vill du utveckla din reto-
kreativa processen fran idé uppleva kulturella skillna- speldesign, grafik, riska talférmaga och lara
till I6sning samt lara dig der och likheter samt fa en animering och dig leda och organisera,

roﬁ Ie r visualisering och presen- forstaelse for vad de beror programmering av spel sa sa ska du valja profilen
p tationsteknik ska du valja pa ska du valja profilen valjer du profil Spel. Entreprendr.

profilen




